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Uvod

V této praci Vas budu struéné le¢ vystizné¢ informovat o divodu, zplsobu,
charakteristice a vytknuti cili mé maturitni prace.

M4 maturitni prace se skldda ze dvou casti. Prvni Cést je o vytvoieni fiktivni
spolecnosti kadetnictvi, kde se budu zabyvat prezentaci a vytvofenim této spolecnosti.
Tato spole¢nost se zabyva kadeinickymi sluzbami a vyrobky, které slouzi k upravé a
udrzbé vlast. Je mnoho potenciondlnich zakaznikl, ktefi se chtéji touto formou
informovat, nakupovat a vyuzivat sluzeb. DneSni doba je uspéchana a zakaznici tuto
nabidku vyhledavaji. Chtéji vypadat dobfe a nemaji Cas obchdzet kadetnické salony. I ja
rada vyuzivam této formy sluzeb. Z tohoto divodu jsem si zvolila toto téma, abych zde
prezentovala své zkuSenosti a mé poznatky ohledné kadefnickych saloni. A také
doufam, ze tuto zkuSenost s vytvofenim téchto webovych stranek uplatnim ve svém
budoucim povolani.

Ve druhé ¢asti se budu zabyvat pojmy, principy a vyuzitim vektorové grafiky.

Budu se snazit v této ¢asti vyuzit vSechny mé znalosti a poznatky ze studia.
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1 CAST A TVORBA WEBOVYCH STRANEK-
PREZENTACE FIKTIVNI SPOLECNOSTI/FIRMY

1.1 Endora

Po pfihlaseni na www.endora.cz pomoci moje id (obrazek 1) jsem zalozila
doménu, ktera je zdarma. Provozovatelem je spolecnost Stable.cz s.r.o. Ta se pies deset
let pohybuje uspésné na ceském webhostingovém trhu. Je akreditovanym registratorem
.cz domén a poskytovatelem webhostingu. Dlouhodob¢ se specializuje na webhosting
vysokozatézovych projektl. Z toho vznikla i spoluprace se spoleCnostmi Seznam.cz, a
s Sweb.cz, T-Mobile Czech Republic a.s., Centrum Holdings, Vykupto.cz s.r.o. nebo
napiiklad Slevomat. Po zalozeni zdarma domény, jsem nahrala redakéni systém

WordPress (obrazek 2). (internet - 7)

Piihld3en( do mojelD

W Certifikat Heslo + jednorazové heslo (OTP)

Uzivatelské jméno:  binderova Nejste fo \iy?

Zuistat prihlasen(a)
Zistanete piihlasen(a) do majelD v tomto prohlizeci
po dobu dvou tydni

et IR

Obrazek 1 — Prihlaseni pies mojelD

1.2 WordPress
Redakéni systém byl vyvijen jako opensource projekt. Cely zdrojovy kod je

popsany v dokumentaci a dava tak moznost programatorovi se zapojit do jeho vyvoje,
upravovat jeho ¢asti a ptizplsobit si ho podle vlastnich pfedstav. Lze ho pouzit téméf na
cokoliv. Proto ma wordpress stovky lidi, ktefi tento redakéni systém pouZzivaji a podili
se na vyvoji wordpressu. Z tohoto diivodu ho stavi pfed komercni produkty, které tvofi
jen par jedincu a nikoliv Siroka vetejnost. Doména www.cwordpress.cz vznikla jako
podpora pro WordPress v ¢eském jazyce. Ma za cil sdruzovat uzivatele a vytvofit tak

komunitu se spole¢nym z&jmem, ktefi si budou navzajem pomahat, vyménovat

10



., Prezentace fiktivni spolecnosti/firmy-kadetnictvi* Hana Binderova
,,Pojmy, principy a vyuziti vektorové grafiky*

informace a poskytovat rady. Kdokoliv ma moznost zapojit se do tvorby toho webu.
Muze tfeba napsat ¢lanek tykajici se tématu. Pfispivat ma moznost kazdy a to jak
¢lanky, tak pfispévky ve foru.

WordPress vznikl v roce 2003. Na samém pocatku obsahoval jen velice malo
kodu, které pouzivalo par nadsencti. Od té doby prosSel mnoha zménami a stal se
nejpouzivanéjsim publika¢nim néstrojem pro blogy na celém svété, uzivany nékolika
stovkami az tisicovkami blogert a kazdy den zobrazovany miliony ¢tenatt. Byl zalozen
V touze po elegantnim, dobie strukturovaném osobnim publika¢nim systémem.
WordPress je pomérné mlady software, ale jeho vyvoj a kofeny sahaji az do roku 2001.

(internet - 16)

ps://webadmin.endora.cz/webftp/index?dir=/ahoj 8u.cz/web,

FRESEHOSTING binderova 4% Nastaveni Odhlasit
EnDgrRA b § X v =
= # binderova mojeid cz
i i - o
® Pretied domen Spravce souboru  anojsuczmen
_ R R — _ Uz mite vytvofené emailove
@ Spravce soubord Nové slozka Nahrit soubory Radit podle  Vychozi Fazeni + schrank
] FTP Uty ® WordPress '/ Joomla ' Drupal ' PhpFusion ' Gallery '/ phpBB ‘' OpenCart Redaxscript  Mahrat
S Databaze MySQL
- W Nazev Typ Velikost Datum
Planova¢ loh =
ndex.php Soubor 289B 09.10.2009 | 10:44 ol ‘Q "
Fakturace stéhnout Smazat Akce
Seznam udlosti Smazat +| | Provést
™ Podpora

& Provizni systém

» Pridat doménu

@ Kliknéte pro chat

Obrazek 2 — Nahrani redakcéniho systému Wordpress

1.3 Sablona

Po dlouhém rozhodovani jsem zvolila $ablonu jménem Sela.(obrazek 3). Mym
cilem bylo doséhnout co nejlepsiho vzhledu mého webu kadetnictvi. Zkousela jsem
vice Sablon, ale zddna nebyla pro mne vyhovujici.

Po napadu, ze si vlozim do své $ablony takzvanou ikonu favicon nastal problém
s vlozenim a zobrazenim. <link href="/wp-content/uploads/2015/03/layer1-4.png"

rel="icon" type="image/png" />. : tento kod jsem vlozila do editoru $ablony do
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zahlavi.(obrazek 4) Ikonu jsem vytvorila v programu Inkscape. Ikonu o rozmérech
16x16 jsem vyexportovala (obrazek 5).

Favicon je ikona nejcastéji o velikosti 16x16 pixell. Favicona se zobrazuje
v adresnim fadku na panelu se strankou a v nabidce zalozek nebo oblibenych.

Do Sablony jsem vlozila widget hodiny pomoci pluginu Local Time Clock.
Widget je ovladaci prvek pocitace. Umoziuje komunikaci uzivatele s pocitacem a praci
s daty. Patfi sem napiiklad prvky pro vybér a zobrazeni, coz jsou tla¢itka pro prepinani,
nabidkové menu a ikona programu. Dale textové vstupy coz je fadek pro napsani adresy

a naseptavac. Vystupy jako jsou indikatory pribéhu, balonova napovéda a posledni jsou

dialogova okna.

+ Akce PFihlaseny uZivatel: binderova [l

Sela

Autor: Automattic

@ ¥ P
@
£

Nova verze Sablony je

K

dostupna

Nova verze Sela je dostupna.
Zobrazit podrobnosti 0 nové verzi

1.0.2 nebo spustit automatickou
aktualizaci.

& ISl Widgety  Menu  Zahlavi  Pozadi

Obrazek 3 — Sablona Sela

12
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Y Kadernictvi Vidala Sassoona (I + Akce Prihlaseny uzivatel: binderova [l
Kontakt = .
* @package Sela Chybova stranka 404
,(/ I (404. php)
E-shop -
24 archive-jetpack-
WooCommerce AIVEJELD
<IDOCTYPE html> testimonial.php
-] <html <?php language_attributes(); ?>>
=’ Produkty <haad> : . Archiv

M Vzhled

e
<2php wp_head(); 2> content-aside.php
<link href="/wp-content/uploads/2015/@3/layerl-4.png" rel="icon" type="image/png" /> content-gallery.php
</head>
content-grid.php
<body <?php body_class(); ?>> content-hero.php
<div id="page" class="hfeed site"> }‘
<header id= class="site-header" role="banner"> CONENtAMAgE.php
) <a class="skip-link screen-reader-text" href="#content" title="<?php content-link.php
Editor esc_attr e( 'Skip to content’, 'sela' ); ?>"><?php _e( 'Skip to content', 'sela’ ); ?></a>
content-none.php
Pluginy @ <div class="site-branding"> content-page.php
o <?php sela_the site logo(); »>
Uzivatelé <hl class="site-title"><a href="<?php echo esc_url( home_url( '/' ) iR i
£ Nastroje ); ?>" title="<2php echo esc_attr( get bloginfo( 'name’, 'display' ) ); ?>" rel="home"><?php content-testimonial.php
bloginfo( ‘name’ ); 2></a></hl> S
s e . . ooy tent-\ ;
Nactaveni <2php if ( '* I= get bloginfo( 'description’ ) ) : > content:video.php
<h2 class="site-description"><?php bloginfo( 'description’ ); ?></h2> content.php
<?php endif; ?> - .
WP-Pro-Quiz a2 A R Zapati
(footer.php)
© Zzmensit menu Manuél: Nazev funkce... *  Vyhledat
Eunkea Eahlnm: -
4 v I . ’
Obrazek 4 - Viozeni kodu do editoru stranky
R el ]
Soubor Upravy Zobrazeni Vrstva Objelt Kivks Iext Fitry Bosiifeni Népovéds
BE& BakIE w0 QQQ Daw 2% PTeEE ¥
BEE el a < F 1 ¥ ss 2000 /@ ,x;
[—‘ 3 I k3 s B iy I3 It £ 1 I i N PNG.. (Shifte Ctri=E) 9 ®
Iy Oblast exportu
P e ] e e [
H i 164000 g 549,775 2
Q H & 200,000 vk 581,775 = ‘,
% Siea: 2000 2 Wtk 2000 aj
[——
@ e =
O B Sirka 16 . peeldphi 4500 T DA )
@ vtk 16 5 paedpi 450 o
Nozev souboru ¥
©— sesiHanéa\Dessopdraning.g | [0 Exportorstjaken] L
Skryt vée krom vybraného
u
el . ]
Po skanéeni zavit Export
Al ]
"% ' Transformace... (Shift=Ctrls M) -_“
[(REsportovat obrazek PNG.._[Shift«Ciri=E), -]
gr [ Vgl a obeys.. (ShifteCrrlsF) s ® O
- : . viph [ Obeys [ S iy
» xEE@EBE0? ve
Ei Nosijects
Neprithlednost (%) 1000
e - ] ot cektosectngrous g move e X 80032 5/ g

Obrazek 5 - Vyexportovani ikony 16x16
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1.4 Logo

Logo bylo vytvofeno v programu Inkscape za pomoci kiivek a textu. U loga
jsem volila font Gigi. Nuzky jsem zvolila kvtuli mému tématu kadefnictvi. Pouzila jsem
nazev mého kadeinictvi do loga a zkratku, ktera je také uvedena v ikoné zvané favicona.
Nizky jsem vytvorila pomoci nastroje zvaného ,.kresba ¢ar od ruky®. Niizky jsem poté

pfevedla na kiivky a upravila je. Poté jsem niizky, ndzev mého kadetnictvi a zkratku

seskupila a vlozila na mé webové stranky. (obrazek 6)

Obrazek 6 — Logo

1.5 Pluginy
Tyto pluginy jsem volila pro mou webovou stranku.
WP — Polls

Ptes tento plugin jsem tvofila anketu.
Contact Form 7

Contact Form 7 je kontaktni formulaf, ktery je jednoduchy a flexibilni.
Kontaktni formulat miize spravovat vice kontaktnich formulaia. Lze si ptizpusobit
formu a postovni obsah pruzné s jednoduchym znac¢enim. Kontaktni formulat podporuje
Ajax. Dale podporuje CAPTCHU, akismet filtrovani nevyzadané posty. Tento plugin
vyuziva Really Simple CAPTCHA.

Really Simple CAPTCHA
Tento plugin byl vytvofen pro préci s jinymi pluginy. Pivodné byl ale vytvoien
pro Contact Form 7. Really Simple CAPTCHA nevyuziva PHP ,,Session* pro ukladani

14
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stavl. Na rozdil od mnoha jinych PHP CAPTCHA uklada feSeni jako do¢asné soubory.
Pti generovani tohoto pluginu si Really Simple CAPTCHA vytvofi dva soubory. Jeden
soubor s obrazkem z CAPTCHA a textovy soubor, ktery uklada spravnou odpovéd’ na

CAPTCHA. Oba soubory maji stejnou pfedponu ndzvu souboru.

Google Maps
Plugin, ktery slouzi pro vlozeni kédu zwww.google.com do stranky, kde

chceme mit mapu.

Local Time Clock

Plugin, ktery zobrazuje hodiny jako widget. Tedy v postrannim panelu stranky.
Cas nastavuje na polohu ¢asového pasma statu. Tento plugin nabizi Sirokou nabidku jak
analogovych hodin, tak i digitalnich hodin. Lze nastavit velikost, barvu textu,

ohraniceni a pozadi. Automaticky pfevede ¢as na letni i zimni.

PHP Text Widget

Plugin slouZzici pro PHP kédy. Tento plugin upravuje standartni Text Widget
WordPress, takze je schopen spustit PHP kod.
(https://wordpress.org/plugins/php-text-widget/)

Responsive Lightbox
Plugin slouzici pro lightbox funkce pro obrazky, hmtl obsah a média na

webovych strankach.

E-shop — WooCommerce
Plugin WooCommerce je urcen pro malé i velké on-line obchody, které funguji
ptes WordPress. Tento plugin se stal znamym kvili své jednoduchosti, instalaci a

prizptsobeni.

WP-Pro-Quiz

Plugin, pomoci kterého jsem vytvoftila kviz a dotaznik.

15
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Cestina pro WordPress

Cestina pro redakéni systém WordPress.

Akismet
Plugin, ktery kontroluje komentafe na webovych strankach. Akismet zjistuje zda

nové komentare jsSou spam nebo ne.

MCE Table Buttons

Plugin, ktery pfidava funkci pro upravu tabulek vizualniho obsahu editoru.
Pridava ovladaci prvky pro upravu tabulek zplné verze TinyMCE, ktery je
optimalizovéan pro WordPress.

Plugin jinak také jako plug-in je software, ktery nepracuje samostatné, ale jako
dopliikovy modul jiné¢ aplikace a rozSifuje tak jeji funkcnost. Plugin vyuziva
pfipraveného rozhrani aplikace zvaného API (aplikacni rozhrani). Nékolik programit
nabizi programatordim moznost pouzit jejich API (aplika¢ni rozhrani) s moznosti

rozsifit funkénost nabizeného programu.

1.6 Menu

Po jeho vytvofeni, 1ze menu zobrazit nebo skryt. Do mého hlavniho menu jsem
vlozila stranky, které jsem vytvofila. CoZ jsou stranky o nas, oteviraci doba, kde nas
najdete, kontaktujte nas, sluzby, cenik sluzeb, fotogalerie, obchod, mtj ucet, pokladna,
kosik, obchodni podminky, dotaznik a kviz.

Pii tvorbé menu je dilezité vénovat zvySenou pozornost. Menu je zakladni
navigaéni prvek kazdé webové stranky. Submenu, takzvané podmenu je odkaz, ktery je
umistén pod poloZzkou hlavniho menu webovych stranek. Stejné jako hlavni menu mize
obsahovat polozky, které odkazuji na stranky, rubriky, fotogalerie, soubory ¢i kategorie

e-shopu. (internet - 8)

1.7 Formularie
Do formulafe patii text a dalsi grafické tidaje (naptiklad ramecky, kolonky.) pro

pisemné vyplnéni riznych dat a udaji. V dnes$ni dobé mize mit formulaf elektronickou
podobu, ktera je na internetu. V této souvislosti se také toto slovo pouziva i v dalSich

oblastech vypocetni techniky. Kdy slovem formuldf oznacujeme nékteré prvky

16
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uzivatelského rozhrani mezi uzivatelem pocitace a programovym vybavenim pocitace.

Obvykle slouzi pro vstup a vystup dat na obrazovku.

1.7.1 Kontaktni

Tento kontaktni formulaf jsem vytvotila diky jiz zminénému pluginu Contact
Form7. Kod jsem poté vlozila do stranky ,,Kontaktujte nds“. Kontaktni formulaf jsem
neupravovala. Jiz preddefinované funkce, které tam byly jsem ponechala a vytvofila
formulat. (obrazek 7)

Po umisténi formulafe na stranky je mozné ziskat od navstévnikii poptavku po
sluzbach a vyrobcich, objednavku a nasledné kontakt. Formuléf je aktivni pouze, kdyz
je vyplnén spravné e-mail. Vice e-maill lze zadavat oddélené stiednikem. Kontaktni
formuléf 1ze umistit do vytvofené stranky. Lze pfed formuladi doplnit text, ktery blize

informuje navstévniky stranek o tom, k ¢emu formulaf slouzi.

1.7.2 Dotaznik

Dotaznik jsem také vytvofila pomoci pluginu Contact Form 7. Pomoci
generovani kodu jsem vlozila potiebné funkce. Pole pro jméno a email. Otazku zda je
navstévnik spokojen s mou webovou strankou. Otdzku zda je navstévnik spokojeny
s naSimi sluzbami. Jako posledni otazku jsem dala co by zménili na naSich sluzbach.
Pokud ano, tak je tam vygenerované pole pro text. Dotaznik (obrazek 8 )
Dotaznik mutze slouzit k zjisStovani informaci v populaci nebo i v néjaké mensi skupiné
0sob.

Dotaznik je méné casové naro¢ny oproti rozhovoru. Pokud ma papirovou nebo
elektronickou formu, vétSinou se jedna o jednoucelovy formulédf. Dotazniky slouzi
napiiklad k prizkumim vefejného minéni. Vyuzivaji se jiz mnoho let. Dnes se casto

vyuzivaji pro firmy nebo politické strany, aby v&d¢li jakym smérem se maji orientovat.

1.7.3 Kviz
Kviz jsem tvofila pomoci pluginu WP-Pro-Quiz. Kviz je tvofen celkem sedmi
otazkami. (obrazek 9) Otazky se tykaji znalosti kosmetickych vyrobkii na vlasy. Casovy

limit jsem nastavila 120 sekund. Také jsem zadala procenta Gspésnosti.
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TH INdSLENKd

A Prispévky
07 média

* YouTube Free
[N stranky

¥ Komentafe

Kontakt

Kontaktni formulafe

[ Eshop-
WooCommerce

P Produkty

2 Vzhled

A& Pluginy @
& Ufivatelé
4~ Nastroje

Nastaveni

@A Kadefnictvi Vidala Sassoona <+ 6 B + Akce

Kontaktujte nas

Zkopirujte tento kéd a vioZte jej do Vasi stranky, pFispévku nebo postraniho panelu.

[contact-form-7 1d="287" title="Kontaktujte nas"]

Formulaf

<p>Vase jméno (vyZadovano)<br /> Generovat kod: »

[text* your-name] </p>

<p>Vas email (vyZadovano)<br />
[email* your-email] </p>

<p>Pfedmét<br />
[text your-subject] </p>

<p>Vase zprava<br />
[textarea your-message] </p>

[quiz quiz-425]

<p>[submit "Odeslat"]</p>

Obrazek 7 - Kontaktni formular

PFihlaSeny uZivatel: binderova 2

Duplikovat | Smazat

# Nastroje

B Nastaveni p=Jsi

£+ WP.Pro.Quiz

o

Email

Qd: [your-name] <[your-email]
Piedmbt lvoursub

Obrazek 8 - Dotaznik
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PfihlaSeny uZivatel: binderova . -

our Storefront theme which is totally free to download and designed

Nésténka

A Prispévky

ﬁ': Média
pét na prehled Jpr
¥ YouTube Free
Fre Jméno Rubrika Body
Komentéfe Otézka: 1
4 Kontakt
Otazka: 2
E-shop -
WooCommerce . Otérka: 3
=7 Produkty
. Otazka: 4
Vzhled 4
& Plugi
R Otézka: 5
& Udivatelé
& Néstroje . Otézka: 6
[ Nastaveni
Otazka: 7
ﬁ WP-Pro-Quiz pravit | Smazat = Posunout
© zmenzit menu Celkem 7
at otz u pi
Dé WordPri
4 ,
Obrazek 9 — Kviz

Tabulka byla tvofena pomoci HTML kodu a upravena CSS kodem. CSS styly
jsou kaskadovaci styly. Pouzivaji se k vytvofeni stylu webové stranky (barva, pismo a
velikost pisma). S CSS styly miiZzeme pomoci jednoho souboru ovliviiovat design
celého webu. Tabulka na mém webu slouzi k tomu, aby se navstévnici mohli podivat na

ceny nabizenych sluzeb.

1.9 Mapa

Mapu do své webové stranky jsem vlozila diky zminénému pluginu Google
Maps, ktery mi umoznoval vlozit kod do stranky pod jménem ,,Kde nés najdete®. Kod

jsem ziskala ze stranky www.google.com/maps. (obrazek 10)
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www.google.cz B

Obrazek 10 - Kod, ktery se vklada na webové stranky

1.10 Videa

Mg¢ video, které jsem vlozila na mé webové stranky je ukazka takzvaného
hackovani dredti. Video jsem vlozila pomoci odkazu, ktery jsem zkopirovala
Z internetové adresy www.youtube.com. Zkopirovany odkaz jsem vlozila do stranky
s nazvem Sluzby. Volila jsem tuto stranku, protoZe tato stranka poskytuje informace o
sluzbach, které moje fiktivni firma nabizi. Pfi§lo mi vhodné, vlozit video pravé na tuto
stranku. Zde se mohou navstévnici ihned podivat, jak takové hackovani probiha. Video,

které jsem vloZzila na mé webové stranky je od uZivatele jménem ,,skizzarasta®.

1.11 Anketa
Anketu jsem tvofila pomoci pluginu WP — Polls. Anketa je jedna nebo nékolik

otazek na ur€ité téma. VEtsinou se do anket zapojuji lidé s vét§Sim mnoZstvim volného

casu. Anketa slouzi k prizkumu nazorii dotazem. Vyjadiuje nazory dotdzanych.

1.12 E-shop
E-shop byl vytvofen pomoci pluginu E-shop-WooCommerce. Plugin jsem

zaktivovala. Poté co byl plugin zaktivovany piidavala jsem produkty, které nabizim
k prodeji. K prodeji jsem nabidla celkem 20 produktu, které se tykaji vlasové kosmetiky
a vlasové upravy. Pfidala jsem platbu dobirkou (obrazek 11). Nastavila jsem Ceskou
ménu. Déle jsem nastavila zasilani jen po Ceské republice. Pfidané produkty jsem
ptifadila do kategorii, které jsem vytvofila. Vytvofené kategorie jsou pseudodredy,

Sampony, vlasova kosmetika, tuzidla, barevna tuzidla, gely, barvy, pomiicky a niizky.
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Kategorie v e-shopu obsahuje seznam produktii nebo sluzeb, které se nabizeji

v e-shopu. U kazdého produktu je mozné nastavit jinou cenou nez u dalsich produkta.

0y Mmédia

¥ YouTube Free
B Stranky

¥ Komentafe

4 Kontakt

E-shop -
WooCommerce

Nastaveni

&' Produkty

A Vzhled
K¢ Pluginy @

= Ufivatelé

# Néstroje

[ Nastavenf

£+ WP-Pro-Quiz
(4]

Koncové body Pokladny

Koncové body jsou pfipojeny na vade stranky URL adres pro feSeni specifickych akci béhem procesu platby. Mély by by

Zaplatit order-pay
Prijaté objednavky order-received
PFidat zpusob platby add-payment-method

Platebni metody

Nainstalované brany jsou uvedeny niZe. Chytte je a pfesufite pro kentrolu jejich pofa

Gateway Display Order Vychozi Metoda
Bankovnim pfevodem

Platba Sekem

. Platba dobirkou
PayPal
UloZit zmény

di v zakaznickém prostiedi.

ID platebni metody
bacs

cheque

cod

paypal

ou like WooCommerce please leave us a k%% %% rating. A huge thank you from WooThemes in advance!

Stav

© O ©

©

PfihlaSeny uZivatel: binderova | |

Nastaveni
Nastaveni
Nastaveni

Nastaveni

Obrazek 11 — Platba dobirkou
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2 CAST ’B-GRAFICKE SYSTEMY-POJMY, PRINCIPY A
VYUZITI

2.13 Vektorova grafika

. Vektorova grafika je ze dvou zdkladnich zplisobli reprezentace obrazovych
informaci v pocitacové grafice. Vektorova grafika je skladana z objektl, které se daji
vyjadiit pomoci analytické matematiky. Obrazky uklada podle ptesné matematicky
definovanych geometrickych utvart. Jako jsou body, pfimky, mnohothelniky a
predevsim kiivky, jimiz je mozné jednoduSe popsat jakykoliv tvar. Je potieba znat
kontrolni body a kiivky, které urcuji jeji vlastni tvar a alespont dva kotevni body, které
definuji danou usecku. Poté lze vytvofit vlastni jakoukoliv kfivku pomoci nékolika
zadanych bodu, které urcuji jeji te¢ny. (obrazek 12) (internet - 5)

Bézierova kiivka je jednim z nastrojii ve vektorové grafice. Je pojmenovana po
francouzském inzenyrovi Pierru Bézierovi. Je jednou z mnoha parametrickych kiivek.
Umoziuje vytvaret kiivku a modifikovat jeji tvar. Pomoci Bézierovy kiivky lze také
reprezentovat i interpola¢ni kiivky (obrazek 13) (internet - 3)

Pierre Bézier byl francouzsky  inZenyr, konstruktér a matematik. Byl
zaméstnancem automobilky Renault. V poloviné dvacatého stoleti patentoval pravé jiz
zminénou Bézierovu kiivku, ktera je pochopitelné pojmenovana praveé po ném. U zrodu
této kiivky byl ve skutecnosti Paul de Faget de Casteljau. Byl to zaméstnanec
konkuren¢ni automobilky Citoen. Ale Bézier své poznatky publikoval a za del§i dobu
popularizoval, prave proto nese jeho jméno. (internet - 9)

Interpolace (vylepsit vkladanim). V numerické matematice interpolace znamena
nalezeni hodnoty funkce v intervalu, pokud je jeji hodnota znama v nékterych jinych
bodech tohoto intervalu. Interpolace se pouziva tehdy, kdyz hodnoty funkce v ur¢itych
bodech intervalu jsou bud’ uvedené v tabulce, nebo ziskany métenim.

Extrapolace oznacuje nalézani ptiblizné hodnoty funkce mimo interval zndmych
hodnot. To je mén¢ spolehlivé. Pouziva se jen pro odhady tendenci do budoucnosti.

Naptiklad cen v ekonomii. (internet - 6)
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Obrazek 12 Obrazek, kde jsou ukazany segmenty, kotevni body a kontrolni body

-~

Obrazek 13 - Zadané body a ukazka interpolacni krivky

2.13.1 Vyhody

Pii zvétSeni vektorového obrazku nedojde k deformaci obrazku. (obrazek 14). Je

mozné pracovat s Kazdym objektem z obrazku zvlast. Kdykoliv v prib&hu tvorby

vektorového obrdzku nebo 1 pozdé&ji je mozné provadét zdsadni zmény. Zmény

naptiklad: vyjmuti konkrétniho objektu nebo zmény vlastnosti. Vektorovy obrazek,

ktery je vytvofeny v jednom vektorovém editoru nebo programu je mozné snadno

prevést a upravit v jiném editoru nebo programu a tam ho zakomponovat jako soucast

programu. Ale oba editory nebo programy musi podporovat stejny format.

23



,,Prezentace fiktivni spole¢nosti/firmy-kadetnictvi® Hana Binderova
,,Pojmy, principy a vyuziti vektorové grafiky*

Obrazek 14 - Obrazek znazornujici rozdil mezi zvétsenim vektoru a rastru. Na levé

strané je vektor a na pravé strané rastr

2.13.2 Nevyhody

NS A4

wewvr

se nehodi na zapis slozitych barevnych ploch napiiklad fotografie nebo hieroglyfy.

2.14 Historie vektorové grafiky

Velkym piinosem pro vektorovou grafiku se stal francouzsky matematik Pierre
Béziere.V sedmdesatych letech 20. stoleti objevil novou metodu pro vypocet polohy

jakékoliv kiivky pomoci znalosti ¢tyf bodi na kterych ktivka lezi. (internet - 5)

2.15 Pouziti

Vektorovd grafika se hodné¢ pouziva v reklamnich studiich, agenturach.
Pouzivaji 1 navrhafi pfi tvorb& navrhu na obleceni. Také se vyuziva pro loga, ikony,
kliparty, schémata, grafy, texty, perokresby a v technické grafice. PouZiva se pro tvorbu

ilustraci, diagramu a logotypu.

2.16 Srovnani vektorové a rastrové grafiky

Ob¢ grafiky jsou jednou z mozZnosti, jak zaznamenat dvojrozmérny obraz..
Lidské oko pracuje podobné jako bitmapova grafika, nebot’ sitnice predstavuje
bitmapovy rastr. Ale mozek zpracovava obraz jako vektorovou grafiku. Pokud se
vytvaii jakékoliv grafika, bude mit vzdy n&jaky format. Grafické formaty maji v sobé

grafickou informaci, kterou jsou pak prohlizece schopni zobrazit jako grafiku. Dale jsou
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formaty rozdéleny podle druhu grafiky a rozliSuji se. U vektorové grafiky se to
rozdé€luje podle toho ve, kterém programu se pracuje. U rastrové grafiky se odliSuje
barevné zpracovadni a moznosti komprese. Je moznost formaty prevadét navzijem

Z jednoho do druhého formatu.

Formaty pro vektorovou grafiku jsou :
.ps — PostScript
.eps — Encapsulated PostScript
.cdr — Corel Draw
.cmx — Corel Presentation Exchange
.ai — Adobe Illustrator Artwork
.zmf — Zoner Callisto
.svg — Scalar vector graphic
wmf — Windows Metafile
.swf — Flash player
.dxf — Drawing Interchange Format
.dwg — AutoCAD
.dxb — Drawing Binary Interchange File Format

Formaty pro rastrovou grafiku:
.bmp — bitmap
.gif — Graphics
Jpeg — Joint Photographic Experts Group
tif (tiff) — Tag Image File Format

Vzijemné prevody grafik neni vyjimecnou situaci, kdy bude potieba ziskat
z vektorového obrazku rastrovy (bitmapovy) a naopak. K tomu jsou potieba dva pojmy
a to rasterizace a trasovani. Nékdy je dilezité mit objekt jak v rastrovém (bitmapovém)
tak vektorovém formatu.

Rasterizace se provadi jako piekryv vektorové vrstvy na rastrovou miizku a
pfifazeni hodnoty této buniky z vybraného atributu. Pfi rasterizaci je dulezZité urcit

spravnou velikost buiiky vysledného rastru. (internet - 12)
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Trasovani je pievod rastru na vektorovy objekt tedy na upravitelné a

Skalovatelné obrazky.

2.17 Vektorovy editor obecné

Vektorovy editor je pocitacovy program, ktery umoziuje uzivateli prostfednictvim
grafického rozhrani vytvaret a upravovat soubory s vektorovou grafikou. Data, ktera se

vytvoii ve vektorovém editoru se ukladaji ve vektorovych formatech.

2.17.1 Vektorové editory

Komer¢ni: Corel Draw, Adobe Illustrator, Adobe Acrobat, Zoner Callisto, Visio,
Autocad

Nekomer¢ni: Inkscape, DraftSight

Corel Draw je vektorovy graficky editor (obrazek 15) od firmy Corel
Corporation. K dispozici je ¢eské jazykové rozhrani. Corel Draw patii mezi vrcholy
zpracovani vektorové grafiky spolecné s Adobe Illustatorem, ale Corel Draw zistal
,pouze* alternativnim programem. Nabizi na rozdil od Adobe Illustatoru nizkou cenu a
v nékterych piipadech i jednodussi ovladani. Plna verze tohoto programu se pohybuje

okolo 20 000 K¢. (internet - 4)

Adobe Illustrator je vektorovy graficky editor od spole¢nosti Adobe Systems.
Byl vyvijen vroce 1886 poprvé pro Macintosh. V programu se nachazeji kreativni
nastroje, které vam umoziuji zachytit vaSe predstavy. Je tu velkd nabidka grafickych
soubort se kterymi se d4 pracovat. PDF, EPS, FXG, PDS, TIFF, GIF, JPEG, SWF,
SVG, DWG, DXF. Tvorba nejriznéjsich kolazi, kreseb, navrhi na logotypy a letaku.

Adobe Acrobat je program od firmy Adobe Systems, ktery slouzi pro prohlizeni,

upravu, vytvareni a dal§i praci se soubory formatu PDF.(obrazek 16) Cena toho

programu se pohybuje okolo 7 000 K¢. (internet - 1)

Dale je tu Zoner Callisto je idealni nastroj pro vytvareni graficky zpracovanych

dokumentt jako jsou vizitky, letaky, graficky zpracované ceniky a hlavickové papiry.
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Nabizi vytvareni orientacnich plankt, nakresti procesti a podobn¢. Nabizi transformaci,
sjednoceni velikosti, zarovnani a vodici linky. Zoner Callisto je oblibeny nastroj pro
pripravu prvkii webové grafiky. Vytvofené objekty lze snadno exportovat do bitové
mapy s kontrolnim nahledem vysledku operace a nastaveni kvality vysledku. Zoner

Callisto je zdarma.

To je vSe z komerc¢nich vektorovych editorti. Déle tu jsou uz jen nekomer¢ni vektorové

editory.

Inkscape je vektorovy graficky editor, ktery pouziva jako hlavni format SVG.
Prvotrada vyvojova platforma je operacni systém Linux. Prvni prace na Inkscape zacala
roku 2003. Nabizi flexibilni nastroje pro kresleni, $iroky vybér formati a Bézierovy
ktivky. Pouziti barevnych pfechodi a dalsich grafickych efektt. Inkscape (obrazek 17)

DraftSight (obrazek 18) je sofware urCeny pro studenty nebo také pedagogy.

Program umoziiuje vytvateni, editaci a prohliZeni souborii ve formatu DWG.

& CorelDRAW X3 - [CAT B phiciles\WectarArtCorelFiles\Baseball-

[: Eile Edit Miew Layout Amange Effects Bitmaps Teuxt Tools Window Help Advanced Tools
D@ DM - - @G A - =2 s -

167% ~ae e Bgm

FEeNRBPBO00Frde > 7

%.‘ H 1of 3 kM 1: Owiginal 2: Basic Vector Underbase : Bitmap Adjustable Underbal «

Obrazek 15 - Ukdzka CorelDrawu
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Datei Bearbeiten Ansicht

Gehe zu

S| Vorschaubilder

[

Mausmodus ~ Einstellungen

W& B @

Hilfe

3

@ Zichen Sie mit der Maus ein Rechteck um den zu kopierenden Bereich.

Bildung und Wissenschaft

Carl von Linné

Carl von Linné (oder Carolus Linnaeus) (* 23. Mai 1707,  10. Januar 1778), schwedischer

ler, der die Gr

Naturw

der modernen Taxonomie entwickelte. In

naturwissenschaftlichen Beitrigen wird sein Name mit L. abgekiirzt.

Hana Binderova

Als Kind war fiir Linné ein Leben im Dienste der Kirche
vorgesehen, wie vor ithm sein Vater und sein GroBvater
miitterlicherseits. Er zeigte jedoch wenig Interesse an dieser
Laufbahn. Sein Interesse galt der Botanik, was einen rtlichen
Arzt beeindruckte und so wurde er zum Studium an die
Universitit von Lund geschickt. Ein Jahr spiiter wechselte er
nach Uppsala.

Wihrend dieser Zeit gelangte Linné zu der Uberzeugung, dass
die StaubgefiBe und Stempel von Bliiten die Grundlage der
Klassifikation von Pflanzen wiren. Er schricb dariiber eine
kurze Abhandlung, die ihm den Posten eines auBerordentlichen
Professors einbrachte. 1732 finanzierte die Akademie der
‘Wissenschaften in Uppsala seine Expedition nach Lappland,
das bis dahin praktisch unbekannt war. Das Ergebnis war ein
Buch iiber die lappliindische Pflanzenwelt, Flora Laponica, das
1737 verdffentlicht wurde.
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Obrazek 17 - Ukdzka Inkscapu
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Obrdzek 18 - Ukdzka DraftSightu

2.17.2 Formaty

Ve vektorové grafice formaty tvofi riznorodou skupinu souborovych formati
urCenych pro popis grafické informace. U vektorové grafiky se pouzivad postup.
Vsechny objekty v obrazku jsou popsany analyticky jako mnoZina geometrickych tvart.
Dle typu formatu je mozné pouzit i rizné zakladni geometrické tvary (v dokumentaci
nazyvané entity). V téch nejjednodusSich formatech jsou podporovany jen usecky
(format zvany SLD). Ve slozitych formatech je mozné pouZit kiivky, text nebo oblouky.
Také se kromé Cisté vektorovych formath v aplikacich rozsifily takzvané metaformaty.

Metaformaty ve kterych je mozné spojit vektorovy popis grafické informace
S popisem rastrovym (bitmapovym). Mezi metaformaty patii PostScript, PDF-
(ptenosny format dokumenti), WMF, EMF, CGM. Muzeme se také setkat s formaty
ur¢enymi pro popis trojrozmérnych objektli nebo celych scén. Jedna se o formaty tfeba
jen pro trojrozmérnych dat coZ jsou NFF, OFF, STL, nebo o formaty dvourozmérnych,
tak i trojrozmérnych dat coz je format DXF. U nékterych vektorovych formati se
muzeme setkat s vlastnosti zvanou programové konstrukce. Nejzndméjsi zastupce je
PostScript. Je zalozen na programovacim jazyce inspirovanym Forthem. Programovaci
jazyk Forth se v dnesni dobé se pouziva ve vestavénych systémech a real-time

prostiedich.
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Metaforrmaty WMF (Windows Metafile) a EMF (Enhanced Windows Metafile)

Tyto formaty byly navrzeny firmou Microsoft pro operacni systémy Microsoft
Windows. Metaformat WMF existuje uz od Sestnéctibitovych verzi Windows, ale
format EMF odrazi nové moznosti grafického subsystému tficetidvoubitovych verzi.
Jde o formaty do kterych se mohou ulozit jak vektorové objekty (Gisecky, oblouky,
elipsy, vyplné a texty), tak i bitmapy a dokonce vybrané piikazy uréené pro zménu
stavu takzvaného kontextu, zafizeni pies které je vykreslovani obsahu souboru
provadéno. Na téchto dvou formatech je zajimavé, Ze se jedna o soucast grafického
subsystému Microsoft Windows. To znamena, ze se vytvaieni téchto soubor provadi
stejnym postupem jako vykreslovani grafiky na obrazovku nebo tisk na tiskarnu. Lisi se

pouze kontext zafizeni, pies ktery se vykresluje. (internet - 14)

PDF

Portable Document Format-pienosny format dokumenti. Je to souborovy
systém, ktery byl vyvinut firmou Adobe pro ukladani dokumentt nezavisle na softwaru
nebo hardwaru na kterém byly pofizeny. Soubory v PDF miiZze obsahovat text i
vektorové obrazky. Zajistuje, ze se kterykoliv dokument na vSech zafizenich zobrazi
stejn€. Tento format vytvaii dokumenty v PDF v komerénim Acrobatu od Adobe.

Vektorova grafika v tomto formatu je zalozena na cestach. Cesty jsou sloZeny
z ¢ar a Beziérovych kiivek, ale také jsou tvofeny z obrysti textu. Na rozdil od
PostScriptu PDF neumoziiuje, aby jedina cesta michala tvar textu s ¢arami a kiivkami.
Cesty mohou byt vyplnéné, tahané nebo také vyuZzity pro ofezavani. Vyplné a tahy
mohou pouzivat jakoukoliv sadu barev, v¢etné vzori. Format PDF podporuje nékolik
typll vzorii. Mezi nejjednodussi vzory patii dlazdicovy vzor. MiiZze to byt barevny
dlazdicovy vzor s barvami Specifickymi ve vzorovém objektu, nebo také nebarevny

vzor, ktery odklada barvy od doby vykreslovani vzoru. (internet -10)

SVG

Scalable Vector Graphics— Skalovatelna vektorova grafika. Je to format souboru
a znackovaci jazyk, ktery znazoriiuje dvojrozmérnou vektorovou grafiku pomoci XML.
V budoucnu by se tento format mél stat zakladnim otevienym formatem pro vektorovou

grafiku na internetu. Tento otevieny vektorovy format na internetu chybél. HMLS
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nabizi vlozit kod SVG obrazku do kodu HTML webové stranky. SVG grafika
neobsahuje data pixel po pixelu, ale seznam svych soucasti. Coz jsou grafické objekty,
pomoci kterych dokaze obrazek vykreslit. SVG je nejlepsi pro jednoduchou vektorovou
grafiku. Napiiklad chronologie, grafy, rodokmeny.

Vyhody — SVG format nema velkou velikost vysledného souboru. Je nezavisly
na platformé. Je snadn¢ pienositelny. Snadno Citelny jak pro ¢loveka, tak pro pocitac.
Jestlize SVG format obsahuje text je mozné jej vyhledavat. Ma védomi o svém obsahu -
,,content aware. Vyhody XML. Ma moznost pouzit nastroje, které pracuji s XML pro
Cteni a zpracovani SVG.

SVG definuje tii typy grafickych objektd — vektorové tvary (elipsa, usecka,
obdélnik, kruznice, lomenéd ¢ara, mnohouhelnik a kfivka), rastrové obrazy a textové
objekty. Tyto objekty mohou byt seskupeny, formatovany pomoci styld CSS a
polohovany pomoci obecnych prostorovych transformaci. SVG podporuje interaktivitu,
ofezavani objektl, filtrovani obrazu a animaci. Ale ne vSechny SVG prohlizee maji
vSechny tyto vlastnosti.

Pro zobrazeni SVG vektorové grafiky na webovych prohliZeich je potfeba mit
nainstalovany zasuvny modul tieba jiz zminéné firmy Adobe (je zdarma). Prohlizec
Firefox a Opera umi bez doplitujicich modull interpretovat SVG grafiku. U prohlizece
Microsoft Internet Explorer podporuje jen ¢asteéné¢ SVG format. A to od verze 9 az do
verze 10. (internet - 13)

SVG se da pouZzit v mobilnim primyslu, v tisku, ve webovych aplikacich, v
designu a interchangu, v mapovani a ve vestavénych systémech. V mobilnim odvétvi
vroce 2001 SVG vybral jako zaklad pro své grafické platformy. SVG mobile slouzi
K pouzivani pro zasilani zprav v aplikacich naptiklad blahopiani, diagramy a animace
SVG pro tisk funguje na bazi XML jazyk pro popis stranky podobné jako je PostScript
a PDF. SVG ve webovych aplikacich se stavaji stale vétsi oblibou. Vyvojati webovych
stranek se stale potykaji s problémem neslucitelnosti prohlizece a chybéjicich funkci.
SVG v designu a interchangu je vhodné vyuzit v grafickém zpracovani v letecké a
kosmické technice a dale v dopravnim, automobilovém a telekomunika¢nim primyslu.
SVG v mapach. Geografické informaéni systémy maji velmi slozité pozadavky. Bohaté
grafické funkce, podporu ve vektorové grafice a schopnost uklddat velmi mnoho

mnozstvi dat. SVG ve vestavénych systémech. Vestavéné systémy maji velmi omezené
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zdroje, véetné mensich obrazovek. Ty maji omezenou pamét a snizenou schopnost

zpracovani. Naopak je tomu u stolnich pocitaca.

CDR
CDR je format vektorové grafiky. Tento format pouziva jako svij hlavni

vystupni format vektorovy editor Corel Draw.

PS

PS je format jiz zminéného PostScriptu. PostScript je programovaci jazyk
urceny ke grafickému popisu tisknutelnych dokumentti. Byl vyvinut firmou Adobe
Systems. Velké plus PostScriptu je samostatnost, ze se jeho funkce neodviji od
spolupréce se zafizenim na kterém by se dokument m¢l tisknout. Je nejlepsi pro drazsi
tiskarny. Stal se formatem pro ukladani obrazkd diky rozsahlym moznostem. .Ps je tedy
jeho piipona Pro vyklad toho formatu se pouziva GhostScript s grafickou nadstavbou.

Pro kombinované ukladani rastrovych i vektorovych obrazkl se pouziva ptipona
EPS. EPS se vyznacuje tim, Ze takzvané bounding box (obdélnik, ktery ohraniCuje
tisknutelnou oblast) obsahuje jen a pouze kyzeny obrazek. PostScript je témét nahrazen

formatem PDF. (internet - 11)

GhostScript

GhostScript je multiplatformni software. Jeho jadrem je interpret formatd
PostScript a PDF. Pouziva se na prohlizeni souborti v udanych formatech, nebo na
jejich prevod do jinych formatd i mezi sebou. MiiZze byt pouzit jako filtr prevadéjici

soubor do rastrové grafiky pro tisk na rastrovych pocitatovych tiskarnach.

Vektorové formaty wurCené pro 2D grafiku a CAD v oblasti ploSné
(dvoudimenzionalni) grafiky lze naleznout mnozstvi n€kolik rtznych vektorovych
grafickych formatti od téch nejjednodussich jako jsou SLD, SHP a HPGL az ptes
programovatelné souborové formaty typu PostScript a SVG.

SLD je jednoduchy vektorovy format, ve kterém se daji pouzit grafické prvky.
Grafické prvky typu usecky a vyplné. Tento format byl navrzen pro uschovu

vektorovych snimkil riznych vykresli s moZnosti jejich dalSiho zobrazeni na obrazovce
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naptiklad pomoci skriptii. Nejdiive byl tento format vytvoren pro potieby AutoCADu,

pozdé¢ji se rozsifil i na dalsi aplikace.

Vektorovy format DXF — Drawing Interchange File Format byl také vytvofen
firmou AutoDesk pro jeji produkt AutoCAD. Dnes je tento format rozSifeny i mimo
produkty firmy AutoDesk a podporuje ho vétSina aplikaci typu CAD i mnoho dalSich
graficky orientovanych aplikaci. Data, ktera jsou uloZena bud’ v textové nebo binarni
podobé (vétSinou se jedna o soubory s koncovkou DXB). Rozsifenéjsi je textova
podoba, kterd je urCena pro velmi jednoduché zpracovani dat pocitacem. V prvnich
verzich bylo mozné v tomto formatu ukladdat pouze plosné entity, ale dneSni verze
umoziuji ukladat trojrozmérnd télesa. Slozité se zadava textura povrchu a dalsi optické
vlastnosti povrchu (prtthlednost a index lomu), proto mnoho aplikaci v tomto formatu
uklada pouze tvar télesa a jeho barvu. Podobné omezeni plati i u plosné grafiky (2D).
Nastavaji tu problémy s vyplilovanim vnitinich ploch objekti a v nékterych piipadech
také k rozdilné interpretaci barev. Nékteré aplikace maji bilou barvu pozadi dalsi zase
¢ernou. Mezi podporované grafické entity patii bod, tsecka, kruznice, kruhovy oblouk,
elipsa, elipticky oblouk, ploSka s tfemi nebo Etyfmi vrcholy, text, poly¢ara (lomena
nebo kiivka) a 3D plocha. Trojrozmérné modely, které jsou popsany pomoci CSG
(constructive solid geometry) jsou do téchto soubort ukladany ve zvlastnim tvaru. Pti
pfenosu mezi riznymi aplikacemi se vSak Cast&ji pouzivaji pouze rovinné plosky nebo
vyhlazené 3D plochy. K ptednostem tohoto formatu patii jednoduchd interni struktura,
takze soubory DXF je snadné vytvaret 1 zpétné nacitat. Snadné zpracovani samoziejme
neplati pro nékteré pokrocilejsi grafické entity typu kota ¢i blok s atributy, ale zakladni
entity se vytvaii ¢i nacitaji jednoduse. Generovani jednoduchych soubori typu DFX Ize
provadét 1 v textové orientovanych skriptovacich jazycich. Tento vektorovy graficky
format DXF mé nékolik zaport, které vychazi zjeho staii a na druhou stranu je
v nékterych aspektech patrna velka vazba na program AutoCAD (proménné, barvy,
bloky a styly ¢ar). Po delsi dobu byl omezen pocet barev, kterymi se ukladané grafickeé
entity vytvarely. Je slozité urcit texturu povrchu u trojrozmérnych téles, véetné dalsich
optickych vlastnosti povrchu (priihlednost a index lomu). Z téchto diivodii aplikace do
tohoto formatu ukladd jen tvary téles a jejich barvy tedy zakladni geometrické
vlastnosti. Pfi praci s 2D vykresy na tyto problémy nenarazime, protoze pocet

zakladnich barev je dostacujici. (internet - 15)
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Vektorovy graficky format HPGL — Hewlett-Packard Graphics Language.
Soubory ukladané v tomto formatu maji ptiponu PLT, coz je zkratka slova plot nebo
plotter. Tento vektorovy graficky format HPGL vytvofila firma Hewlett-Packard jako
komunikac¢ni format pro své perové plottery. Treba typy HP7475A, HP7220 nebo
HP7586. Ty byly kpocitaci pfipojovany pies paralelni nebo pies sériovy port
.V ptipadé pouziti sériového portu nebylo vzdy zaruceno, ze se bude pienaset vSech
osm bitl kazdého znaku, protoze se plottery piipojovaly pfes riizné modifikace zapojeni
takzvaného null-modemu. Samotné ovladace nebyli zcela kompatibilni. | z tohoto
divodu byl HPGL format navrzen jako textovy format. Pozdéji byl tento format

vyuzivan u nékterych laserovych tiskaren.(internet - 14)

Vektorové formaty, které jsou uréeny pro popis tiskovych stranek je mnoho.
Kazdy vyrobce tiskaren a osvitovych jednotek povazoval za nutné vytvorit si svij
format. Nejvice pouzivanou dvojici je jiz zminény PostScript a PDF, ktery byl
nasledovany HPGL(Hewlett-Packard Graphics Language). HPGL se pouziva naptiklad
i pfi pfenosu jednodu$si vektorové grafiky mezi riznymi grafickymi aplikacemi a

systémy typu CAD.

2.18 Bézierova krivka

Je jiz zminéna ktivka. Jedna se o jednu z kiivek z Inkscapu. Bézierova kiivka je
definovéna ¢tyfmi body. Prvni dva body jsou koncové a dalsi dva jsou kontrolni body
nebo paky, které jsou v kombinaci s nékterymi z koncovych bodd. Kontrolni bod je
uziteCna vlastnost, protoze linie zacina na jednom konci kiivky a konéi na
odpovidajicim kontrolnim bodu. Bod je te¢nou ke kiivce v koncovém bodé€. Toto

umoznuje hladké spojovani vice Bézierovych kiivek pro vytvoreni cesty. (internet — 2)

Ukazka dvou Bézierovych kiivek

Obrazek 19 - Zacatek kresleni Bézierovy kiivky

Obrazek 20 - Umisténi dalsi Bézierovy kiivky koncového bodu
Obrazek 21 - Nastaveni druhého kontrolniho bodu
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Obrazek 22 - Hotova cesta, ktera se sklada se dvou Bézierovych kiivek
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Obrazek 20 - Umisteni dalsi Bézierovy kirivky koncového bodu
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Obrazek 22 - Hotova cesta, ktera se sklada ze dvou Bézierovych krivek

2.19 Zakladni objekty

Vektorové editory nabizi nastroje pro tvorbu objektl. Daji se rozd¢lit na néstroje
pro tvorbu tvart, cest a textu. Nastroje pro tvorbu tvart povoluji vytvaret obdélniky ¢i

¢tverce mozné je i zaobleni roht, kruznice, hvézdice (moznost zménit i vrcholy ) a
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spiraly. Nastroje pro tvorbu cest slouzi k tvorbé kreseb od ruky (tuzka). Textovy nastroj

slouzi k pouziti textu.

2.20 Logické operace

Objekt na kiivku

Logickou operaci a tvarovani lze vyzit jen kdyz je objekt pfeveden na kiivku.

Kombinace, slucovani a logické operace
Po vytvoteni dvou obrazkl, které dame pies sebe, aby se prekryvaly (nemusi se

ptekryvat), mizeme provést nékolik logickych operaci.

Piivodni - obrazek 23
Sjednoceni — obrazek 24
Rozdil — obrazek 25

Prinik — obrazek 26
Vylouceni — obrazek 27
Déleni — obrazek 28
Ofiznout kfivku — obrdzek 29
Sloucit — obrazek 30

Rozbit — obrazek 31

Obrazek 23 — pitvodni obrdzek
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Obrazek 24 — sjednocent

Obrazek 25 — rozdil

Obrdazek 26 — prinik
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Obrazek 27 — vylouceni

Obrazek 28 — deleni

Obrazek 29 — oriznout kiivku
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Obrazek 30 - sloucit

Obrazek 31 — rozbit

2.21 Krivky
Kiivky jsou zakladnim prvkem vektorové grafiky. VSechny ostatni objekty typu

kruh, ¢tverec a hvézdy se ukladaji jako soustavy kiivek.
Interpolace je kiivka, ktera pochazi ptimo zadanymi body. Opak interpolacni
ktivky je aproximacni kiivka. Aproximacni kiivka nemusi prochdzet ptimo zadanymi

body. Aproximacéni kiivku lze povazovat za libovolnou kiivku. (internet - 6)

Interpolacni kiivka — obrazek 32

Aproximacni kiivka — obrazek 33
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-1
Obrazek 32 — Interpolacni kifivka

Obrazek 33 — Aproximacni kirivka

2.22 Uzlové body

Velkou odliSnosti od rastrovych grafickych formatt jsou tipravy pomoci
uzlovych bodil. Pokud objekt uz neni Bezierova kiivka, oteviena nebo uzaviena da se
na takovou kiivku pievést. Zakladem kiivek jsou praveé uzloveé body, které kiivka vzdy
protina a které tim urci jeji tvar. Treba trojihelnik ma tfi uzlové body. V kazdém
minimalné dva uzlové body a to poéateéni a kone¢ny. Pokud jsou kiivky oblé, jsou
s uzlovymi body svazany navic takzvané fidici body. Ridici body, které jsou s uzlovym
bodem spojeny pomyslnou piimkou, ktera tvoti te¢nu ke kiivce. (NOVOTNY)

Jsou celkem ti typy uzli a to ostré, hladké a symetrické. Ostry uzel umoziuje
vytvaret SpiCaty vrchol. Hladky uzel se vyznacuje tim, Ze v ném mize nastat zména
kiivosti kiivky. Symetricky uzel je uzel hladky, jehoz fidici body jsou umistény ve

stejné vzdalenosti od uzlu. (obrazek 34)
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Obrazek 34 — ostry, hladky a symetricky uzel
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3 Zavér

Webové stranky jsou v dneSni uspéchané dobé velikym piinosem pro
potencionalni zakazniky webovych stranek. Lze na nich najit reklamu, firmy a obchod.
Ke zkvalitnéni a vytvoreni webovych stranek slouzi také vektorova grafika.

Muyj projekt predstavuje fiktivni firmu kadeinictvi . Déle jsem popsala a

vysvétlila pojmy, principy a vyuziti vektorové grafiky.
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